







Making a Modeling Tool with X -Window 
for the 3D Ray Tracer }りV-Ray
Yasuaki TAMAI. Hideki AOKI. 1:杭d由。TAKADA.
Takemitsu HASEGAWA and Yoshio SATO 
(R配eivedAug. 30， 1鈎6)
We cons仕ucta modeling tool wi白 Xwindow on WS for the 3D ray位ヨcer
POV -Ray which is a free so食warepro吋dedby the POV-Ray team in USA. The 
tool we ∞ns仕uctis a userー 剖endlyinterface to白ePOV-Ray used to世ヨW 組 d
paint 3D graphic images on∞mputぽ's.such as PC and WS. Al白oughsuch t∞1 
has been available on PC.出町'eisnotρ01available on WS. Our t∞，1 requires only 
mouse operations to facilitate the use of the POV -Ray. 
1 はじめに
309 





























































File Window Edit Help 
i到|習温|
Modeling Camera Light 
|国圃思|
Texture Rendering Quit 




























N制.， File I>.ppolnt 
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apple3.pov! I I 



























































































Look. at x 
Look. at y 
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最新入力オブジェクトの削除 (PreviousObject) : このメニューは、最も新しいオプジェクトを






















ケー ルノfー で模様修正を行なう o
319 
法線模様: 法線模様設定は 5種類ある模様から一つ選択して、スケールパーで模様修正を行なう 。
仕上がり変数 : 仕上がり変数設定は、 11種類ある変数をスケールパーで変えて質感を得る。





される。一方。ツールボックスから基本オブジェクトである、 Sphcre(球)、 Box(直方体)、 Cone(円
錐)、 Cylinder(円柱)のいずれかを選ぴ、図 6の“Preview"ボタンをクリックすることで、質感におい
て設定した全て(色 ・模様 ・表面)が組み合わされたサンプルが出力される。このサンプルは、 160 x 160 
の大きさの画像である 出力された画像を参照し確認を Lながら質感を決定する。
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